Informatyka klasa 4

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

e wyrdznia si¢ wiedzg i umiejetnosciami okre§lonymi w programie nauczania przedmiotu obowigzujacymi w danej klasie, Strona | PAGE
\*
e samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia, NACmACEAR

e zdobyta wiedze stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,
e samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych,

e chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomoca innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem pracowni.

2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:
e opanowal wiedze i umiejetnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowigzujacego w danej klasie,
e potrafi zastosowac zdobyta wiedze w praktyce,
e samodzielnie stosuje wiasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i przewiduje ich nastgpstwa,
e wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,

e sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.

2. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:
e dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,
e korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwiazuje zadania i problemy,
e potrafi samodzielnie projektowac algorytmy rozwiazan,
e 7zna podstawowe pojecia i wiasciwa terminologie z przedmiotu,

e czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.

2. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:
e opanowatl podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,
e posiadt umiejetnosci typowe i wykonuje zadania o §rednim stopniu trudnosci,

e umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,



e potrafi postugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywa¢ zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

2. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

e niewystarczajaco opanowat wiadomosci okre§lone programem nauczania w danej klasie,

e rozumie poj¢cia informatyczne,

e ma trudnos$ci z obshuga systemu operacyjnego i podstawowych programow uzytkowych,

e stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,

e ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

2. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

Rozdzial 1.

e nie opanowal wiadomosci i umiejetnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,

e ma braki w wiadomoS$ciach i umiejetnosciach uniemozliwiajace kontynuacje dalszej nauki z przedmiotu,

e nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomocg nauczyciela.

Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny z przedmiotu informatyka w kl. 4

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

komputerowego i
stosuje je w praktyce,

przestrzegania

komputerowego i
stosuje je w praktyce,

nr Temat l. g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1. |Zaczynamy lekcje 1 |zna regulamin szkolnej wymienia zna i stosuje Zna podstawowe wymienia Nie wypowiada
w szkolnej pracowni wszystkie zasady |regulamin zalozenia regulaminu | przynajmniej dwie |si¢ na zajeciach.
pracowni komputerowej i obowigzujace szkolnej szkolnej pracowni najwazniejsze Nie podejmuije
komputerowej rozumie potrzebe jego |podczas pracy z | pracowni komputerowej, zasady regulaminu zadnych prac.

przestrzegania, komputerem i komputerowej, iani szkolnej pracowni .

o o wymienia K . lekcewazy
wymienia szczegétowo SLOSUJE J& W przynajmniej dwie omputerowey, regulamin
zasady bezpiecznego  [Praktyce, zasady bezpiecznego | dba o porzadek na | szkolnej pracowni
uzytkowania sprzetu  rozumie potrzebe uzytkowania sprzetu | stanowisku pracy, komputerowej,
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zna i omawia objawy |obowigzujacych  |wymienia zna przynajmniej dwa | zna przynajmniej nie przestrzega
zmeczenia organizmu  [zasad, wigkszo$¢ objawy zmeczenia jedng zasade zasad bezpiecznej
spowodowane zb ; poznanych organizmu bezpiecznego i higienicznej
L ) zna objawy ; :
dhugim siedzeniem : zasady spowodowane zb uzytkowania sprzetu |pracy z
. zmeczenia - it -
przed komputerem i organizmu bezpiecznego dhugim siedzeniem komputerowego, komputerem;
wie jak im zaradzic, spowodowane zbyt uzytkowania przed komputerem i wie, dlaczego warto
zna i stosuje zasady  |dtugim siedzeniem | SPTZetu _[Wiejak im zaradzi¢, | go50waé przerwy
bezpiecznej i przed komputerem | KOMPULErOWego i | ;. oiecie podczas pracy z
higienicznej pracy z i wie jak im stosuje je w uzaleznienie i wiez | komputerem,
komputerem, zaradzi¢, praktyce, kim nalezy rozumie pojecie
zna i wymienia etapy  |wie, na czym zna kilka porozmawia¢, by uzaleznienie i wie z
rozwigzywania polega ObJaWOW_ uzyskac¢ pomoc w kim nalezy
probleméw, uzaleznienie od | ZMM&cZenia takiej sytuacji, porozmawiaé, by
Wi, na czym polega  [KOmputera, grr)?)?/\?(l)fjrglejlanych wie, dla(fzego warto | uzyska¢ pomoc w
uzaleznienie od Wyjasnia na czym | 4o o stosowac przerwy takiej sytuacii,
k ci Zoyt diugim podczas pracy z :
omputera, polega wiasciwa nie zawsze
o Wi siedzeniem przed komputerem
7na objawy i wie jak  ordanizacja komputerem i _ ' przestrzega zasad
radzié sobie 7 stanowiska | wie jak im rozumie na czym bgz_ple_cznej_l
objawami uzaleznienia komputerowego; zaradzié, polega wlasciwa higienicznej pracy
od komputera, wie. ha czvm organizacja stanowiska|z komputerem,
P - * y komputerowego, i
telewizji, smartfonu i polega Wwymienia
internetu, uzaleznienic od | Prezentuje prawidiowa przynajmniej dwa
opisuje, jak zapobiega¢ komputera, postawe ciata, siedzac sposoby spedzania

skutkom zbyt dlugiej
pracy przy komputerze
(tablecie lub ze
smartfonem w r¢ku),
zna i rozumie pojecie
informatyka;

telewizora lub
smartfonu i wie z
kim nalezy
porozmawiac, by
uzyska¢ pomoc
w takiej sytuacii,
wie, dlaczego
warto stosowac
przerwy podczas
pracy z
komputerem,

przy komputerze,

wie, czym zajmuje si¢
informatyka,

Zna etapy
rozwigzywania
probleméw,

wymienia rozne
sposoby spedzania
wolnego czasu z
wykorzystaniem
komputera, oprécz
grania w gry;

wolnego czasu z
wykorzystaniem
komputera, oprécz
grania w gry,

opanowat wiedzg
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;
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zastosowanie,

zna i opisuje funkcje
podstawowych
elementow komputera
i urzadzen
zewnetrznych.

zna i opisuje budowe
zestawu
komputerowego,

zna zasady pracy w
Sieci.

wie i opisuje, co
umozliwia sie¢
komputerowa,
zna i wyjasnia
pojecia: pulpit,
ikona, plik,
katalog (folder),
podkatalog,

zna i objasnia
pojecia: bit i bajt,
wyjasnia jak
tworzy si¢ pliki,
katalogi i
podkatalogi,

hasto,

zna i rozumie
pojecia: pulpit,
ikona, plik,
katalog (folder),
podkatalog,

zna i objasnia
pojecia: bit i bajt.
umie tworzy¢
pliki, katalogi i
podkatalogi,
wyjasnia,
dlaczego

niezbedne jest

wie kogo mozna
nazwaé uzytkownikiem
sieci oraz kto okre§la
prawa uzytkownika
sieci: inny uzytkownik
czy administrator,
tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

podaje przyklady
roznych typow plikow,
wie dlaczego nalezy
utrzymywac porzadek
na dysku;

przez wskazane
ikony,

rozpoznaje typy
plikow po wygladzie
ikony,

wie jaki rozmiar ma
pusty katalog,

Wwymienia nazwy
podstawowych
elementow zestawu
komputerowego,

rozumie pojecia:
katalog (folder),

nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia na
czym polega Strona | PAGE
wiasciwa \*
organizacja RrmmoTman
stanowiska
komputerowego,
zZna pojecie
informatyka;
2. |Wprowadzenie, 1 prawidtowo opisuje funkcj¢ | wymienia sktad | wymienia urzadzenia |wymienia nie wypowiada
czyli kilka stow rozpoczyna i konczy |jaka petnig podstawowego | zewnetrzne, ktore przynajmniej dwa si¢ na zajeciach,
0 komputerze prace z systemami poszczegoblne zestawu mozna podiaczyé do  |urzadzenia nie nazywa

\Windows, Linux i iOS, | elementy zestawu | komputerowego, |dowolnego komputera, | zewnetrzne elementéw

zna i opisuje budowe komputerowego, |, pojecie sie¢ | wyjasnia znaczenie (peryferyjne) zestawu

zestawu opisuje funkcje  |komputerowa, | poje¢: urzadzenia komputera, komputerowego,

komputerowego, jaka pe%n.ia( wie, ze wejéciowei o wie, ile najmniej nie podejmuje

klasyfikuje urzadzenia rozpoczynajac urzadzenia wyjsciowe, | komputerdw ’ zadnych prac;

podstawowe podiaczone do prace z wie 0 czym nalezy ppzlwala utworzyc

urzadzenia wejscia komputera, komputerem pamicta¢ przed sie¢ komputerowa,

i wyjScia w zestawie  |zna i wyjasnia podiaczonym do [rozpoczeciem pracy z |wymienia typy

komputerowym, pojecie: sie¢ sieci nalezy komputerem plikéw

nazywa je i okresla ich | komputerowa, poda¢ login i podiaczonym do sieci, |reprezentowane




dzialania jakie mozna
wykona¢ za pomoca
myszy,

wyjasnia zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom
oraz ograniczenia
obowiazujace w
nazwach,

zmienia konfiguracje
ekranu, na przyktad

tlo, kolory, wygaszacz,

zna i stosuje
zasady nadawania
nazw plikom i
katalogom oraz
wie, jakie
ograniczenia
obowiazuja w
nazwach,

wie, w jakich
jednostkach
mierzy si¢
[pojemnos¢
pamieci,

objasnia co to jest
system operacyjny
i jakie zadania
spetnia,

zna i stosuje
zasady nadawania
nazw plikom i
katalogom.

omawia budowg
okna
uruchomionego
programu,

poznane systemy
operacyjne,

podaje przyklady

poznanych programéw

operacyjnych, umie
powiedzie¢ do czego
shiza,

zna zasady nadawania

nazw plikom i
katalogom,

prawidtowo uruchamia

program wskazany
przez nauczyciela i
prawidtowo konczy z
nim pracg.,

uruchamia gre lub
program edukacyjny
wskazany przez
nauczyciela,

zna i rozwija skréty:
LPM, PPM,

nazywa elementy
sktadowe pulpitu
swojego szkolnego
komputera,

nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zna podstawowe wymienia zalety zarzadzanie podkatalog
terminy i pojgcia potaczenia plikami (podfolder),
uzywane w pracy z komputeréw w i folderami, tworzy pliki, katalogi
komputerem, s1ec, rozumie i podkatalogi,
zna i wyjasnia zna jednostki, w |i wypowiada si¢ rozumie celowosé
znaczenie pojec: pulpit, [jakich podaje si¢ | na temat utrzymania porzadku
ikona, plik i katalog  rozmiar pliku, celowosci na dysku
oraz bit i bajt, utrzymania Fwied
opanowat wicdz
zna sposoby gorlz(qdku na nli)ezqunq W tokﬁ
organizacji plikow w y dalszego ksztalcenia;
katalogach
umieszczonych
lokalnie lub w sieci.
samodzielnie tworzy
strukture folderow;

3. |Poznajemy nasze 1 [znaiwyja$nia pojecia: [zna i rozumie Zzna pojecia: podaje przyklady potrafi poda¢ nazwg | nie wypowiada
narzedzia pracy: program komputerowy, pojecia: program  [program programow systemu sie na zajeciach,
program, system algorytm, instrukcja, [komputerowy, komputerowy, komputerowych i wie [operacyjnego nie podejmuije

system operacyjny. algorytm, algorytm, do czego shuza, zainstalowanego na zadnych prac;
nazywa i opisuje instrukcja, system instrukcja, System |y mie wymienié kompute_rach w ’
operacyjny, operacyjny, pracowni,
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Zna przynajmniej
jednego tworce
komputerow,

umie przygotowac
lkrzyzowke do
podanych haset
informatycznych;

nauczyciela
podang strukture
katalogdw,

wie, kto zajmuje
si¢ tworzeniem
programow
komputerowych,
proponuje sposéb
rozwigzania

podanego
problemu;

kilkoma
uruchomionymi
okami
programow
jednoczesnie,

umie opracowac
sposob
rozwigzania
podanego
problemu,

we wskazanym
katalogu (folderze)
wedlug wskazowek
nauczyciela lub zgodnie
Z opisem,

opisu,
wie, ze kazdy plik i
katalog ma swoj

L,adres” w
komputerze,

umie tworzy¢ proste
drzewo katalogow,
rozroznia pliki i
katalogi, potrafi
okresli¢, co
0znaczaja,

nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wyjasnia sposoby pisze instrukcje  [rozroznia ikony  (wykonuje ¢wiczenia  prawidtowo
pracy z wieloma rysowania koperty [programéw, zgodnie z instrukcjg,  juruchamia programy
oknami jednego bez odrywania dokumentow i czyta tekst ze wskazane przez
programu oraz pracy z [reki, katalogow, Zzrozumieniem, nauczyciela i
oknami wielu Wwyjasnia pojecia  omawia sposdb  jumie narysowaé prawidtowo koficzy z
urUChomfonyCh takie, jak: pulpit, [rysowania lkoperte bez odrywania [ Prace,
programow, program, koperty bez reki, opanowat wiedzg
podaje przyktad algorytm, system jodrywania reki; |J 46500 pojecia: niezbgdng w toku
algorytmu; operacyjny, ikona, wskazanie dalszego ksztalcenia;
przycisk, okno przecigganie, jedno- i
programu, dwukrotne klikniecie
dokument, k_ursor mysza:
tekstowy, plik,
nazwa pliku,
katalog (folder);
4. | Okna, pliki 1 l|odrdznia i opisuje nazywa elementy |rysuje schemat jomawia budowe¢ okna zna budowe okna nie wypowiada
i katalogi elementy budowy okna | budowy okna drzewa programu oraz programu oraz si¢ na zajeciach,
katalogu i okna katalogu i okna | katalogéw otwartego katalogu, otwartego katalogu, | pje podejmuje
programu, programu E)O(.janycih w obstuguje okna zna sposoby pracy z | zadnych prac;
dostrzega i opisuje ?Tay_‘”a”ego na | cwiczeniu, dialogowe i menu, oknami,
s . . ekcjl, . ., . . .
réznice w wygladzie J . umie sprawdzi¢ |7n, j omawia sposoby zaklada katalogi
pulpitéw systemow tworzy w miejscu | zawarto$¢ dysku, pracy z oknami (foldery) i tworzy
\Windows i Linux, wskazanym przez |, mie pracowaé z apisuje pliki na dysku OWe pliki wedtug
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omawia wady i zalety
korzystania z chmury,

samodzielnie tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze,

samodzielnie odbiera i
wysyla listy korzystajac
ze swojego konta
pocztowego,

wykazuje szczeg6lne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekcji,

rozwigzania
zadania na podany
temat,

wedtug opisu
tworzy i zapisuje
dokumenty w
chmurze,

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi,

zjawisko
uzaleznienia od
komputera i
zagrozenia z nim
zwigzane,
wyjasnia, co to
jest chmura,
umie wymienic¢
wady i zalety
pracy w chmurze,

dokument na temat
bezpieczenstwa w sieci
lkorzystajac z
poznanych programéw,

wymienia dwie firmy,
Iktore oferuja ustugi w
chmurze.

7Z pomocg nauczyciela
tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze.
W wykonywanej pracy
nie wykazuje inwencji
tworczej.

poznanych na lekciji,.

wie, ze do zakladania
konta w chmurze
potrzebna jest
pisemna zgoda
rodzicow.

Cwiczenia 1 zadania
Wykonuje z pomocg
nauczyciela,

zna zjawisko
uzaleznienia od
komputera i

nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zna i stosuje prawidtlowo uruchamia [prawidtowo
zasady programy wskazane  frozpoczyna i konczy Strona | PAGE
obowiazujace przez nauczyciela, prace w sieci, \*
ko pracy richamianyeh  [ronoal viedee
wy p y uru ’ y niezbgdng w toku
na komputerze; programow wedlug dalszego ksztatcenia;
wskazowek,
prawidtowo konczy
prace z uruchomionymi
programami,
czyta tekst ze
Zrozumieniem,
wykonuje ¢wiczenie
krok po kroku,
umie tworzy¢ drzewo
katalogow;
5. |Pracaw chmurze 1 |omawia zagadnienie  |omawia wymienia Zna i opisuje rozumie temat nie wykonuje
— korzystamy z bezpieczenstwa w sieci,zagadnienia zagadnienia przynajmniej dwa bezpieczenstwa w  [powierzonych
Wirtual_nego dysku wykonujac ¢wiczenia obejr.nuja{c’e temat obejr.nuja(c’e temat zagadnienig obej’muja(ce sieci. zadan, nawet z
OneDrive pracuje wedhug b_ezpleczenstwa W b_ezpleczenstwa W [temat l_)ezpleczenstwa wie co to jest chmura, [POMOCa
podanego algorytmu, S1€CH, sieci, W Sieci, Zna nazwy nauczyciela.
omawia go, zna i stosuje etapy zna i omawia umie przygotowac programow nie wypowiada si¢

na zajeciach.
hie podejmuje
Zadnych prac,
nie umie
sformutowac
problemu i
wyznaczy¢ planu
dziatania’

nie wie, ze s3
etapy
rozwigzywania
probleméw;




Strona | PAGE
\*

ANAFPATEARR A

nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposéb tworczy podczas majgc zgode w niewielkim zakresie [zagrozenia z nim
wykorzystuje wykonywania rodzicow wykorzystuje zwigzane,
wia.dgmoéf:i.i za@aﬁ wykazujs: . (opiekunow) posiadanq.wiedzq do stosuje posiadane
umiejetnosci w nowych|duza staranno$¢ i gaklada konto w  poszerzania wlasnych .o omosci tylko z
sytuacjach; sumiennos¢; chr_nurze wedlug |zainteresowan. pomoca nauczyciela,
OPISt, udziela odpowiedzi |, rudnosei z
umie za pomoca [niewyczerpujacych zastosowaniem
swojego konta  ftematu. swojej wiedzy w
poczitqvxllggczi wie, 0 czym nalezy  praktyce,
wystac list do oG :
olegom i oncw iemeqis[.Pomocs formule
lkolezanek oraz ’ p{oblgn?y}l (?k.resla
sprawdzi¢ swoja plan dziatania,
poczte 1 odczytad
otrzymane listy;
Rozdziatl 2.

Poznajemy rdozne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie

2.1. Grafika komputerowa

lkorzystac z nich,

sam dobiera narzg¢dzia
konieczne do

rysunkow,

nr Temat l. g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

6. |Uczymy si¢ 1 wykazuje szczeg6lne |wyjasnia pojgcie  [zna i rozumie umie tworzy¢ proste [wedtug wskazowek |nie wypowiada
rysowac proste zainteresowanie grafika pojecie grafika rysunki i motywy za |nauczyciela si¢ na zajgciach,
elementy w zagadnieniami komputerowa, komputerowa, pomoca narzedzi uruchamia edytor | e podejmuije
edytorze grafiki omawianymi na lekcji, tworzy rysunki edytora grafiki, grafiki zadnych prac;
Paint umie samodzielnie zwracajac uwage na wie jak zaznaczac, Wyk_qrzyStywany na

odszukac¢ potrzebne precyzje ich lkopiowa¢ wklejac i lekeji,
opcje w programie i wykonania, przesuwac elementy




zapisywac¢ w roznych
formatach),

graficznych,

poréwnuje rozmiary
plikow w zaleznosci

od ich typu;

przeksztatca
elementy rysunku,
objasnia
zastosowanie
elementéw okna

edytora grafiki,

rozpoznaje i nazywa
narze¢dzia malarskie
programu,

wedtug opisu ustala
atrybuty obrazu,

z wykorzystaniem
przybornika,

wykonuje rysunek
wedlug instrukc;ji,

nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wykonania zadanego  |umie zaznaczaé,  [tworzy prace objasnia obshuguje okna
rysunku, kopiowac¢ wkleja¢ i |graficzne na zastosowanie programow z
W spos6b tworczy przesuwaé zadany temat_ z elementow qk_na wykorzystaniem
wykorzystuje elemen'fy wykorzystaniem  |edytora grafiki; poznanyf:h
wiadomosci i rysunkow, poznanych —  — \yskazuje elementy  [Elementow,
umiejetnoéci w nowych | przygotowuje narzedzi i Junkeji - lokna edytora grafiki, |rysuje proste
sytuacjach; i prezentuje p:g?ig:: . wykonuje rysunek  lementy graficzne
problemow gobiera k?)l(;r sy [Lodhu imstrukegiw BRI
\F/)v edytorze grafiki, |[rysowania do V! podreczniku, P y )
' .. |tematu rysunku zmienia grubo$¢ linii [TMI€ Zap1sac
umie gromadzic, ' |rysowania oraz jej  [ySunek na dysku z
porzadkowac i umie wykonaé rozmiar i kolor: [pomoca
selekcjonowaé rysunek wlasnego nauczyciela,
efekty wlasnej pomystu opanowat wiedze
pracy; korzystajac z niezbedna w toku
narzedzi programu, dalszego
prezentuje lksztalcenia;
algorytmiczne
podejscie do
rozwigzywania
probleméw;

7. |Rysowanie, 1 [sprawnie rysuje omawia sposoby  [tworzy prace wskazuje elementy  (wedlug wskazowek |nie wypowiada
wstawianie tekstu i w edytorze grafiki, uruchamiania graficzne na okna edytora grafiki, |nauczyciela si¢ na zajeciach,
zapisywanie W spos6b tworczy programu Paint, zadany temat z stosuje tekst i kolor uruc_hzflmia edytor | pie podejmuje
dokumentu tworzy ilustracjew  [samodzielnie ustala ‘é"g’;ﬁ:ﬁ;’g;amem w rysunkach, \g/]vrjsci)(rlzystywany . zadnych prac;

pvtorze grafikd; - puybuty obrazu, - i funkeji  Koraysta z narzedzi i
wyjasnia w jakim celu [zna i wyjasnia malarskich .
ten sam plik (rysunek, [pojecie piksel prograrmd dost h rysuje proste
piie ATy ' [POIREIE PIESE, graficznego, LA elementy graficzne
obraz) mozemy zna typy plikow programie,
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rezygnacji z nich,

elementow rysunku,

nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wykorzystuje zapisuje utworzony postuguje sie
klawisz Shift plik i otwiera plik poleceniem Cofnij,
podczas rysowania (wczesniej zapisany, faby zrezygnowac z
li _nii poziomych, |, o uwage na ostatnio _
pionowych, . miejsce zapisania wp(owadzonej
pc;(dzkal,(temdérls >3 liku, zmiany,
takze kwadratow i ;
Kot W W przeksztalca elementy|lYSUI€ proste .
) ’ t rysunku, eleminty grtafl(_:zne
orzysta ze . z wykorzystaniem
schowka podczas [d0KONUje trafnego |y, oy ornika,
kopiowania wyboru koloru, Konui "
) zwracajac uwage wykonuje rysune
elementow _ dhue instrukcii
rysunku: na estetyke i walory [Wediug Instruxcyt,
’ artystyczne wie jak zapisa¢
tworzonego obrazu; [rysunek na dysku,
opanowat wiedze
niezbedng w toku
dalszego
lksztalcenia;

8. | Otwieranie pliku, 1 samodzielnie otwiera i [otwiera i wie, Co 0znacza wykonuje rysunki wykonuje proste nie wypowiada
modyfikowanie, modyfikuje zapisany  modyfikuje stowo piksel, zgodnie rysunki zgodnie si¢ na zajeciach,
kopiqwa}nie, wczesniej dokument, [zapisany wcze$niej korzysta ze ze schematem !ub ze schematem !ub nie podejmuije
wklejanie rysunku sprawnie rysuje dokument, schowka, wedlug wskazowek |wedlug wskazowek zadnych prac;

w edytorze grafiki, zna i rozumie 7na i stosuje nauczyciela, nauczyciela,
Wyjasnia termin termin schowek, polecenie operuje I_<o|_orem rysuje za pomoca _
schowek, korzysta z funkcji  [Kopiuj/WKklej, rysowania i tha, wybranych narzedzi;
opisuje przeznaczenie [Cowigkszenie do \4otacsa do rysunku [UZYWa rozszerzonej
schowka likwidowania napisy wykonane palety koloréw,
W sposb tworczy przerw (szczelin) _|w edytorze grafiki, {dokonuje poprawek
. X W konturze rysunku; | . , W pracach
tworzy ilustracje w Swiadomie pr
edytorze grafiki; podejmuje decyzje graficznych, korzysta
0 zapisaniu zmian 2 polecenia Cofnij,
w pliku lub o zmienia rozmiary
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dowolny temat,

sprawnie zapisuje,
przechowuje i edytuje
wiasne dokumenty,

W sposob tworczy

tworzy prace graficzne
w edytorze grafiki,

Plik/Ustawienie
strony,

Plik/Drukuj,

zna i stosuje zasady
nadawani nazw
plikom,

umie wyjasnic, jak
wydrukowacé
rysunek w
programie Paint,

opisuje, 0 czym
nalezy pamietac

przed wydrukiem,

na dowolny temat,
zna polecenia:

Plik/Podglgd
wydruku,

Plik/Ustawienie
strony,

Plik/Drukuj,

rysunek na dowolny
temat,

zapisuje,
przechowuje i
edytuje wlasne
dokumenty z
pomoca
nauczyciela;

nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy prace samodzielnie prawidtowo zapisuje
graficzne na zadany [zapisuje plik we i otwiera plik przy
temat z wlasciwym pomocy nauczyciela
wykorzystaniem katalogu (folderze), [lub wedtug
Poznan_}_/ch narzedzi | gtala atrybuty instrukcji,
i funkeji programu|yenku, zna przenosi fragment
graficznego; polecenie rysunku w inne
przeksztalca obraz, |Obraz/Atrybuty,  |miejsce,
uzupetnianie grafiki [§wiadomie korzysta [zmienia rozmiary
tekstem, z narzgdzi elementéw rysunku.
sprawnie korzysta z tekstowych; zmienia rozmiary
opciji zaznaczen rysunku, nie niszczac
(przezroczysty lub g0,
nieprzezroczysty umie opracowaé
kolor tla); prostg instrukcje
wykonania rysunku,
korzysta z opcji
zaznaczen
(przezroczysty lub
nieprzezroczysty
lkolor tla) z pomoca
nauczyciela;

9. |Ustawienia 1 korzystajac z samodzielnie umie stosowac lkorzystajac z lkorzystajac z nie wypowiada
wydruku, wydruk dostepnych narzgdzi  |korzysta z polecen: [jasniejsze i dostepnych narzgdzi [dostgpnych narzgdzi | si¢ na zajeciach,
pliku programu, opracowuje Plik/Podglqd ciemnifejsze programu, programu, nie podejmuje

ztozony rysunek na wydruku, odcienie barw, opracowuje rysunek |opracowuje prosty zadnych prac;
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zwraca uwagge na samodzielnie wedtug wskazowek wskazuje miejsce
estetyke wykonanych |przygotowuje nauczyciela Pomocy w programie,
prac; glokumgnt do druku |przygotowuje zapisuje,
i drukuje go, glokument do druku przechowuije i
samodzielnie i ustala pa.ramr.atry edytuje wlasne
dobiera parametry ~ |drukowania (liczbe yokumenty z
wydruku kopii, Zakr_es stron) hiewielka pomoca
odpowiednio do  [oraz drukuje nauczyciela;
rodzaju drukowanej [doKument;
pracy, zapisuje,
przechowuje i
edytuje wlasne
dokumenty;
2.2. Edytory tekstu
nr Temat l. g Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
10. | Edytory tekstu 1 |omawia mozliwo$ci |objasnia przeznaczenie [samodzielnie zna pojecia: edytor  wskazuje elementy |nie wypowiada

wprowadzenie

edytora tekstu,

poprawnie dzieli
tekst na akapity;

sprawnie wyszukuje
btedy w napisanym
teks$cie i wprowadza
poprawki;

paskéw narzedzi i
umieszczonych na nich
przyciskow,

pisze teksty, $wiadomie
stosujac reguly
poprawnego
wprowadzania tekstu,

prawidtowo zapisuje
plik w przeznaczonym
dla niego katalogu
(folderze),

'Wyjasnia, na czym
polega czynno$¢
redagowania tekstu w
edytorze tekstu,

wyjasnia pojecia: edytor

prawidtowo nadaje
nazwe plikowi,

wyjasnia, do czego
stuzy edytor tekstu,
rozroznia pojecia:
kursor tekstowy i
wskaznik myszy,
Wwyjasnia pojecie
edytora tekstu i
omawia
zastosowanie
edytora,

zapisuje dokument
w ustalonym
miejscu na dysku,

tekstu, redagowanie
tekstu, kursor
tekstowy, akapit,

elementéw okna
edytora tekstu,

wprowadzania tekstu,

wprowadza tekst z
klawiatury z

edycji tekstu oraz
Sposobu wpisywania
polskich znakdw,

objasnia zastosowanie

zna reguly poprawnego

uwzglednieniem zasad

okna edytora
tekstu,

rozrdznia klawisze
edycyjne i klawisz
Enter

na klawiaturze
oraz kursor
tekstowy i
wskaznik myszy,
postuguje sie
poleceniami Cofnij
i Powtdrz do
zmiany wykonanej
operacji,
opanowat wiedzg
niezbedng w toku

dalszego

sie na zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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tekstu, akapit;

wyszukuje bledy w
napisanym tekscie i
wprowadza poprawki,

ksztatcenia;

11. | Pliki i katalogi Sprawnie zapisuje, [sprawnie stosuje nadaje plikowi zapisuje i otwiera pliki nadaje plikowi nie wypowiada
— przechowuije i polecenie Plik/Nowy, nazwe odpowiednig ftekstowe, postepujac  mazwe odpowiednia| si¢ na zajeciach,
najwaerligjsze edytuje wla'sne zna i stosuje zasady do jego zawarto$ci, [zgodnie z instrukcja, |do jego ;awartos'ci, nie podejmuije
CZynnosc dokumenty; nadawania nazw plikom iwykonuje operacje [zapisuje plik we korzystajac zadnych prac;

katalogom, na plikach z wskazanym katalogu [POMOcy |
Wyjasnia zasady niewielk_q p(.)mocq (folderze), nci:IUCZYCIe a,
korzystania z Kosza, ~ [nauczyciela; pisze dowolny tekst z plsie prosty tekst z
. ; zastosowaniem
oprc')Znia Kosz i ZaStOSOV.Van.lem. . imatveh i wielkich
; : matych i wielkich liter [121ych 1 WielkiC
odzyskuje z niego Iskich znakéw. [iter oraz polskich
skasowane pliki, oraz polskich znakow, kw
katalogi (foldery), zmienia nazwe pliku ’  wied
. . i i opanowal wiedze

sprawnie wykonuje P90unIe 2 OPISEM, {8 bedng w toku
podstawowe operacje na prawidtowo dalszego
plikach; rozpoczyna i koficzy ot onia-

prace z edytorem ’

tekstu,

Zna przeznaczenie

Kosza,

odzyskuje z Kosza

usuniete pliki i

katalogi (foldery),

oproznia Kosz;

12. | Blok tekstu — samodzielnie wyjasnia pojecia: blok, |redaguje i wymienia poznane odnajduje na nie wypowiada
podstawowe uruchamia rozne  Wwiersz, akapit, formatuje proste  |sposoby zaznaczania |dysku wiasciwy  [si¢ na zajeciach,
operacje edytory tekstu dba o utrzymanie teksty wedlug tekstu, plik w?diug hie podejmuije

\I/vik_o_r_z%/stywane Na \sorzadku na dysku, podanego wzoru, o, mie pojecia: blok, WSkaZOWeIk Zadnych prac;
excyr 1 tworzy : .. [samodzielnie wiersz, akapit, nauczyciela,
dokumenty tekstowePIWINE POSMEWE SIe 0 uiy i dysk T zaznacza dowolny
przy ich uzyciu; poleceniami Kopiuj, o~ ) poshuguje si¢

_ " WKlej, Cofnij, wiasciwy plik poleceniami Kopiuj i [ragment tekstu w
sprawnie wykonuje o potrzebny do Wklej edytorze tekstu,
operacje na bloku ~ [VYJasnia poznane wykonania zadania, o ostepuiac wedlu
tekstu: usuniceie, SPOSOPY zaznaczania wykonuje operacije postugujesie ?nstr%:(cjj? zapisujeg
przeniesienie w tekstu, bloku tekstu: poleceniem Cofnij do lik 7 dusk

na bloku tekstu: zmiany wykonanej PHK Z dySKU

inne miejsce,

we wlasciwy sposob
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kopiowanie, zaznacza dowolny usunigcie, operacji, zewnetrznego na
samodzielnie fragment tek_stu, wyraz, przenie-si-enie w 2 pomoca nauczyciela dysku Igomputera
zapisuje plik z zdanie, akapit inne miejsce, wykonuje operacje na bez zmiany nazwy
dysku w edytorze tekstu, kopiowanie, bloku tekstu: oraz ze zmiang
zewnetrznego na  [prawidtowo usuwa usunigcie, nazwy,
dysku komputera  |[zaznaczony tekst, potrafi przeniesienie w inne  jopanowal wiedze
bez zmiany nazwy |go odzyskac, miejsce, kopiowanie, niezbedng w toku
oraz z€ zmiang z niewielkg pomoca 7 pomocg nauczyciela dalszego
nazwy; nauczyciela zapisuje zapisuje plik na dysku [Ksztatcenia;

plik z dysku zewngtrznym bez

zewnetrznego na dysku zmiany nazwy oraz ze

komputera bez zmiany zmiang nazwy;

nazwy oraz ze zmiang

nazwy;

13. | Formatowanie rozumie wyrazenie [wyjasnia pojecia takie, |redaguje i rozumie pojecia takie, | wie, ze stosowanie | nie wypowiada

i modyfikacja
dokumentu
tekstowego

. poprawne
uzywanie znakow
interpunkcyjnych”,

redaguje i formatuje
tekst na zadany
temat

z wykorzystaniem
roznych narzedzi i
funkcji poznanego
edytora tekstu;

jak redagowanie
i formatowanie tekstu,

pisze teksty, $wiadomie
stosujac reguly
poprawnego
wprowadzania tekstu,

redaguje i formatuje
tekst na zadany temat z
wykorzystaniem
roznych narzedzi i
funkcji poznanego
edytora tekstu,

formatuje akapit wedhug
podanego wzoru;

formatuje tekst na
zadany temat z
wykorzystaniem
roznych narzedzi i
funkcji poznanego
edytora tekstu z
niewielkg pomoca
nauczyciela,

umie projektowac
zaproszenia,;

jak redagowanie i
formatowanie tekstu,

dokonuje zmian w
tekscie 1 zachowuje
zmieniony plik na
dysku,

zaznacza dowolny
fragment tekstu w
edytorze tekstu,

wybiera czcionke i
ustala jej atrybuty
przed napisaniem
tekstu,

wykonuje operacje na
blokach tekstu —
usuniecie,
przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,
opracowuje
dokumenty uzytkowe

zgodnie z opisem;

w jednym zdaniu
réznych rodzajow,
rozmiarow i
koloréw czcionek
powoduje, iz tekst
staje si¢
nieczytelny i
osoba, ktora go
czyta, gubi jego
tresc;

formatuje i
modyfikuje
dokument
tekstowy wedtug
wskazowek lub z
pomoca
nauczyciela;

si¢ na zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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14. | Akapit, wyjasnia dzieli tekst na akapity, [zna i stosuje zasady |dokonuje redaguje i nie wypowiada
wyréwnanie zastosowanie kodow wyjasnia pojecie redagowania tekstu, [podstawowych formatuje tekst z  |si¢ na zajgciach,
tekstu isterujqcych, akapitu, opracowuje operacji fo_rma_ltowania pomocy nie podejmuje

ustawia wcigcia wyréwnuje akapit dokument wedtug tekSt,u’ takich _Jak nauczyciela, zadnych prac;
akapitu, korzystajac korzystajac z instrukgji, Wy[’OWI’IyVC\ann_Ie, wykorzystuje
: - zmiana rodzaju :
2 gornych suwakow i ageiwych przyciskow  redaguje i ok ot pasek narzedzi do
na linijce, : : 11J€) formatowania
na pasku narzedzi, formatuje tekst atrybutow okst
« . 1 u
wyjasnia zqodnie z onisem wedhug wzoru, L ’
najwazniejsze ugtawia wciri;cia akapitu, [prawidlowo ZakaSUJe dOkEn;eln t W izna podstawowe
) wskazanym katalogu
zasady ) _korzystajagc z gornych  [zapisuje plik (fol derze))/ 9 zasady )
dla niego katalogu [FoZumie pojecie tekstu;
(folderze), akapitu,
zna pojecie kodow  [Wyrownuje akap!t
sterujgeyeh; wedtug instrukcji;

15. | Tworzenie wyjasnia etapy wie jak udostegpnic¢ plik  [przy tworzeniu redaguje tre$¢ zgodng |umie wspélniez  |nie wypowiada
wspolnego pracy nad oraz jak odebrac wspolnego z tematem projektu,  |kolegami i si¢ na zajeciach,
dokumentu z projektem udostepniony plik, dokumentu _ stosuje poznane kolezankami z nie podejmuije
wykorzystaniem grupowym, samodzielnie tgczy tresé korzysta z pakietu zasady poprawnego klasy pracowa¢ | 75 qnych prac;
R;T_k'ew 365 dostosowuje z odpowiednia grafika Illz/“crosoﬁ 365  \wprowadzania tekstu, |Nad projektem,

ICroso elementy okna (zdjgcia, whasne wogz}g;gii iisplsu Jna etapy pracy nad | Umie z pomoca
grogr{amu ) rysunki), o J projektem, ?auczyglela
ow asnyc rzv tworzeniu Z NIEWICIKG pomocag . .. WOorzyc,
potrzeb, jezeli \?vsgélnego dokumenty  [nauczyciela faczy ZNa najwaznicjsze zapisywac,

program daje taka
mozliwosc¢,
prezentuje
zrealizowany
projekt grupowy z
uzyciem projektora
lub tablicy
interaktywnej;
przeprowadza
Samoocene,

umie samodzielnie
rozwigzywac

problemy;

korzysta z pakietu
Microsoft 365 z
niewielka pomoca
nauczyciela,

zna etapy pracy nad
projektem i stosuje si¢
do nich,

Zwraca uwage na
estetyke opracowanego
dokumentu,

'Wymienia najwazniejsze
czynniki, ktére decyduja
0 tym, czy dokument

tres¢ z odpowiednig
grafika (zdjecia,
wiasne rysunki),

dba o porzadek na
dysku w trakcie
zapisywania prac;

pracuje w edytorze
tekstu i edytorze
grafiki,

potrafi
rozwigzywac
problemy z
wykorzystaniem

czynniki, ktére
decyduja o tym, czy
dokument jest
prawidtowo
opracowany,

w pracy nad projektem
grupowym stara si¢
lkorzysta¢ z poczty
elektronicznej,
ﬁzomunikuja}c si¢ z
olezankami i
kolegami z klasy;

umie z niewielka
omocg nauczyciela

przechowywac i
edytowac wilasne
dokumenty,

wie ile 0s6b moze
jednoczesnie
pracowac nad
jednym
udostepnionym
plikiem;
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sprawnie zapisuje, |[jest prawidtowo komputera; tworzy¢ zapisywac,
przechowuije i opracowany, przechowywac i
edytuje wlasne w pracy nad projektem edytowac wlasne
dokumenty, korzysta z poczty dokumenty;
sprawnie korzysta z |elektronicznej,
pakietu Microsoft |komunikujac si¢ z
365; kolezankami i kolegami
z klasy;
Rozdzial 3.
Nauka pisania na klawiaturze komputera
nr Temat | I g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

16. |Pisanie na 1 jumie nazwa¢ bloki  [zachowuje nazywa podstawowe [prezentuje prawidlowy [prezentuje nie wypowiada
klawiaturze klawiszy bez prawidlowa pozycje |[klawisze i okresla ich juktad obu rak na prawidtows pozycje |si¢ na zajeciach,
komputera wska_zywania ich na ci_a}a w trakcie funkcije, klawiaturze; ci_a}a w trakcie nie podejmuje

klawiaturze; pisania, w prawidlowy opisuje prawidlowa pisania, zadnych prac;
sprawnie postuguje  [Sposob wprowadza z [pozycje ciala w trakcie [wie, miedzy ktoérymi

si¢ klawiatura,

omawia dziatanie
klawiszy: Enter, Esc,
Tab, Caps Lock,
Shift, prawy Alt,Page
Up, Page Down, End,
Home,

popetnia nieliczne
btedy, wprowadzajac
tekst z klawiatury,

wie na ile blokow
dzielimy Klawisze,

nazywa poszczegoélne
bloki, wskazujac je
jednoczes$nie na
klawiaturze;

klawiatury litery z
uzyciem lewej i
prawej reki;

wie na ile blokow
dzielimy klawisze,

omawia
przeznaczenie
poszczegolnych
Klawiszy;

pisania,
zna budowe klawiatury,

nazywa podstawowe
klawisze,

Zna przeznaczenie
poszczegolnych
klawiszy,

prezentuje prawidtowy
uktad rak na
klawiaturze,

wie, jak sie wpisuje
wielkie litery i polskie
znaki,

Zna przeznaczenie
klawiszy: Page Up,

oraz klawiszy
sterowania kursorem,

Page Down, Home, End

klawiszami
przebiega granica
obszaréw dzialania
lewej 1 prawej reki,

stara si¢ nie
popetnia¢ biedow
przy wprowadzaniu
tekstu z klawiatury,

opanowat wiedzg
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;
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nr Temat | I.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
w prawidlowy sposob
wprowadza z klawiatury
litery z uzyciem lewej i
prawej reki — popetnia
nieliczne btedy;
Rozdzial 4.
Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
nr Temat l. g Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

17. | Przegladanie 1 (omawia znaczenie wyjasnia, co to jest zna i stosuje rozumie pojecia: wie, co trzeba mie¢, |nie wypowiada
stron internetu, internet i co nam daje, mnajwazniejsze zasady [internet, aby przegladac si¢ na zajeciach,
internetowych uzasadnia 7na i rozumie bezpleczn_ego_ przeglqdarka o fiowolnai strong W |nie podejmuije

najwazniejsze najwaznicjsze zasady korzystania z internetu, |internetowa, sie¢  [internecie, adnych prac;
zasady bezpiecznego wykorzystuje komputerowa, nazywa przegladarke

bezpiecznego korzystania z internetu, podstawowe funkcje  [zna i stosuje internetowa

korzystania z przegladarki do najwazniejsze wykorzystywang na

internetu,
wykorzystuje

tre$ci zawarte na
wskazanych
stronach
internetowych do
poszerzania
swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wiasnych prac;

przeglada strony www
w trybie offline,

lkorzysta z odsylaczy
i wyjasnia ich role,
wyjasnia znaczenie
domeny,

wie, kiedy polska
zostata podtaczona do
Swiatowej sieci
komputerowej;
omawia
charakterystyczne
elementy

okna przegladarki,
opisuje
charakterystyczne

przegladania stron

opisuje przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

wyjasnia budowe
adresu internetowego,

podaje przyklady
domen okreslajacych
wlasciciela,

przeglada otwarta
strong www 1 omawia
jej zawartosc,

zasady bezpiecznego
korzystania z
internetu,

wymienia nazwy
najczesciej
uzywanych
przegladarek,

zna i rozpoznaje
ikony przegladarek
internetowych
poznanych na lekciji,

omawia
przeznaczenie paska
adresu w oknie
przegladarki,

lekciji,

zna zasady
bezpiecznego
korzystania z
internetu,

zna bezpieczne
strony www dla
dzieci,

wprowadza w polu
adresowym
przegladarki podany
adres internetowy i
otwiera strong,
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nr Temat l. g Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

elementy omawia rolg przyciskow nazywa przyciski na uruchamia wybrang

strony WWW, wstecz i dalej na pasku |pasku narzgdzi przegladarke

opisuje zawartosé parzqdzi prz_eglqdarki uruchomion.ej internetowa,

stron internetowych  [Nternetowey, przegladarki otwiera w

przydatnych w nauce; |potrafi nazwaé elementy Internetowe, przegladarce strone

sktadowe adresu wskazuje elementy WWW o adresie
internetowego; okna uruchomionegopodanym przez
programu, nauczyciela;
wymienia poznane
wyszukiwarki,
prawidtowo
rozpoczyna i konczy
prace z programem,
poprawnie wpisuje
podstawowe
stownictwo
informatyczne z
klawiatury,
przeglada i opisuje
zawarto$¢ podanej
strony internetoweyj;
18. | Wyszukiwanie 1 |omawia zasady  |korzysta z odnos$nika |otwiera i obstuguje rozumie pojgcia: otwiera i obsluguje |nie wypowiada

informacji
w internecie

korzystania z
wyszukiwarki
internetowej,
wykorzystuje
tre$ci zawarte na
wskazanych
stronach
internetowych do
poszerzania
swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wiasnych prac;

do katalogu stron
Www we wskazanym
portalu internetowym,
lkierujac sie wlasnymi
zainteresowaniami,
wyszukuje w
internecie informacje z
roznych dziedzin,
wyjasnia, jaka role
odgrywaja stowa
kluczowe wpisane w
polu tekstowym
wyszukiwarki;

wskazane wyszukiwarki
internetowe,

Wwyjasnia pojecia:
przeglgdarka,
wyszukiwarka, sfowa
kluczowe, odnosniki,

podaje przyklady stron
internetowych
przydatnych w nauce;

przeglgdarka,
wyszukiwarka,
istowa kluczowe,
odnosniki,
podaje przyklady
wyszukiwarek
internetowych,

wyszukiwarke
internetows,

wie, kiedy powstata
wyszukiwarka
Google,

wymienia adresy
stron internetowych
przydatnych w
nauce,

si¢ na zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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nr

Temat

Celujaca

Bardzo dobra

Dobra

Dostateczna

Dopuszczajaca

Niedostateczna

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

na wskazanych
przez nauczyciela
stronach
internetowych
poszukuje
informacji na
zadany temat,
rozréznia
charakterystyczne
elementy strony
WWW,

wybiera sposéb
wyszukiwania
informacji

W internecie,

rozumie, dlaczego
bezkrytyczne
korzystanie z gier
komputerowych
moze by¢
niebezpieczne;

wie, dlaczego
bezkrytyczne
korzystanie z gier
komputerowych
moze by¢
niebezpieczne;

19.

Komunikowanie
si¢ za pomoca
komputera,
poczta
elektroniczna,
netykieta

omawia zalety i
wady poczty
elektronicznej,

uzasadnia
lkoniecznos¢
stosowania regut
poprawnego
zachowania w
sieci 1 poza nia,
[porownuje poczte
tradycyjng z
elektroniczng;

opisuje elementy
adresu e-mail na
przyktadzie wlasnego
adresu poczty
elektronicznej,

przesyta réznego
rodzaju dokumenty w
formie zatacznikow do
listéw e-mail,
wyjasnia pojecie
netykiety,

omawia elementy okna
redagowania
wiadomosci;

wyjasnia pojecie poczty
elektronicznej,
wyjasnia czym jest
chmura obliczeniowa,
redaguje, wysyla,
odbiera i odczytuje listy
elektroniczne,

opisuje przeznaczenie
elementéw okna
programu pocztowego,

rozumie pojecie
poczty
elektronicznej,

nazywa program
pocztowy
wykorzystywany
na lekciji,

przy pomocy
nauczyciela wysyla,
odbiera i odczytuje
poczte
elektroniczng,

wysyta list z
zatgcznikiem,

zna i stosuje zasady
netykiety
obowigzujace
uzytkownikow
internetu,

wskazuje poznane
elementy okna
redagowania
wiadomosci,

nie wypowiada
si¢ na zajeciach,
nie podejmuje
zadnych prac;
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
swobodnie komunikuje [korzystajac z odpowiada na
si¢ z innymi pomocy nauczyciela zadane pytania z
uzytkownikami lub postepujac zakresu netykiety,
internetu za pomocg wedhug instrukeji,  [korzystajac
poczty elektronicznej, opisuje zagrozenia  2€ zdoby’gych
Swiadomie stosuje wynikajace z informacii,
zasady netykiety; lkomunikowania si¢ [zna zagrozenia
przez internet z wynikajace z
nieznajomymi lkomunikowania si¢
osobami; przez internet z
nieznajomymi
osobami,
loguje si¢ na wlasne
konto pocztowe, nie
zapomina o
wylogowaniu si¢ z
Sieci;
poczty
po zakonczeniu
pracy;
20. |Pracaw 2 |korzysta z korzysta z r6znych omawia etapy pracy wymienia etapy zna etapy pracy nad | nie wypowiada
21. | chmurze, zaawansowanych |przegladarek i nad projektem pracy nad projektem, projektem, si¢ na zajgciach,
komunikatory opcji  |\wyszukiwarek grupowym, opracowuje wlasny |potrafi nie podejmuje
Internetowe \_NySZUk'War_k' internetowych, opracowuje wlasny dokument, wspotpracowaé w zadnych prac;
Praca w mtern?towej, prezentuje zrealizowanydokument i realizuje | ic pryveotowae  (9TUPIe,
chmurze, omawia zasady  |projekt z uzyciem tematy z zakresu innych nowy dokumentw  {wie, jakich znakéw
wspottworzenie pracy w trakcie  |projektora lub tablicy |przedmiotow aplikacji Microsoft |nie stosuje si¢ w
dokumentow realizacji projektu (interaktywnej, nauczania,

grupowego,
wyjasnij zasady,
na jakich
udostepniona byta
grafika na
wybranej stronie
WWW,

omawia przeznaczenie
aplikacji Word, Teams i
OneDrive,

przeprowadza
Samooceng.

umie przygotowac
nowy dokument w
aplikacji Microsoft 365,

umie zmieni¢ nazwe
plikowi zapisanemu w
ustudze OneDrive

365 korzystajac z
opisu w
podreczniku,

umie zmieni¢ nazwe
plikowi zapisanemu
W ustudze OneDrive
lkorzystajac z opisu
w podreczniku,

adresie e-mail

odpowiada na
zadane pytania,
lkorzystajac ze
zdobytych
informaciji,
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia zrodla |nazywa Zwraca uwage na zna zasady pracy w wie, do kogo
informacji, z charakterystyczne estetyke opracowanego (grupie, ZWroci¢ si¢ w
ktorych elementy okna dokumentu, notrafi przypadku
korzystal(a), I_<omunikatora w pracy nad projektem [wspotpracowaé w pojawienia si¢
przygotowujqc internetowego; korzysta z poczty orupie oraz ponosic zagrozenia z sieci,
projekt, elektronicznej, odpowiedzialnos¢  Wymienia nazwy
sprawnie korzysta ﬂiomunikujqc sie z za powierzone mu  [programow, ktore
z aplikacji olezankami i kolegami [zadanie. zostaty uzyte do
Microsoft 365; z klasy, tworzy proste formy tworzenia
dokonuje prezentacji  wypowiedzi na wybranych
opracowanego zadany temat z dokumentow;
dokument; wykorzystaniem wie jakg funkcje
zgromadzonych pelnig emotikony w
informacji. trakcie czatowania,
tworzy dokument  [zna zasady pracy
tekstowy nad projektem
zawierajacy grafiki - |grupowym;
pozyskane z
internetu,
zZwraca uwage na
miejsce zapisania
pliku,
przygotowuje do
druku i drukuje
dokument
zaakceptowany
przez nauczyciela;
Rozdzial 5.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
22. Multimedialne 1 |opisuje multimedia [samodzielnie samodzielnie wyjasnia, czym sa  [Korzystajac ze nie wypowiada
programy jako metode obstuguje uruchamia programy multimedia, wskazdwek si¢ na zajeciach,
edukacyjne. prezentowania programy multimedialne uruchamia program nauczyciela, nie podejmuje
Budowanie informacji za multimedialne omawiane na lekcji, wskazany przez obstuguje programy zadnych prac;
sceny w ipomoca komputera,jomawiane na rozumie pojecia: nauczyciela multimedialne ’
programie Baltie, taczaca takie lekcji, multimedia . poznawane na
t i lementy jak: tekst, |« igmi v ’ wie na czym polega |y cii
worzenie Fle Y Jak. 1exst, wyjasnia pojecia:  [programy I,
animacji w dzwigk lub A A praca w .
) WIgK U multimedia, multimedialne, programach Baltie i wskazuje miejsce
programie Stykz. muzykq,. graﬁke;, programy programy Stykz Pomocy w
Pomoc w film i animacje,  |myltimedialne,  |edukacyjne, X ’ ; . programie,
rogramie fo &t Zna boudowe¢ okna

Prog Wwyjasnia czym - programy samodzielnie tworzy |q ram()V\? Baltie i [z Pomoca

roznia si edukacyjne . Prog :

a s1e ’ proste sceny w trybie/sgyic;, nauczyciela

POSZC_ZEQC}'HE . lopisuje zakres Budowanie, bl uruchamia i

rodzaje informacji : obs e program .

q J Wtrede J zastqsowa_m 7 niewielka pomoca Baltieg}lJS tpkzgr y obsmguje programy

(danych/tresci) multimedialnych ; Y omawiane na lekcji,

blektronicznei: . nauczyciela korzysta | qp,

i rograméw . [wedliug opisu w
P ) z Pomocy dostepne;j podreczniku ;
edukacyjnych, W programie; )

wyjasnia pojecia:
demo programu,
pokaz
multimedialny,
animacja
komputerowa,
wymienia rodzaje
programow
multimedialnych,
samodzielnie
korzysta z
wbudowanej
pomocy do
programu,

samodzielnie
tworzy prosta
animacje w

programie Stykz;

z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy
prosta animacj¢ w
programie Stykz;

wie jak usnaé
wstawiony
przedmiot i jak go
skopiowac w
programie Baltie,
zna banki

przedmiotéw i z
nich korzysta,

wykuje polecenia
wedlug opisu w
podreczniku,

przy pomocy
nauczyciela
korzysta z Pomocy
dostepnej w
programie,
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z pomoca
nauczyciela tworzy
prosta animacje w
programie Stykz;
wie jakie problemy
mozna
rozwigzywaé w
programach Stykz i
Baltie;
23. Poznajemy 2  [formuluje samodzielnie rozwigzuje wie do czego stuzy [uruchamia program,
24 program problemy i okresla [rozwiazuje famigtowki z aplikacja prawidtowo koficzy
PixBlocks plan dziatania, tamigtowki z krolikiem z PixBlocks, prace z programem
Programujemy z umie sterowagé krolikiem, niewielka pomoca o, wiazuje analizuje problem
krolikiem w obiektem umie przegladac nauczyciela, tamigtowki z szuka rozwiazania
programie graficznym na i modyfikowac zna okno programu  kroélikiem z pomoca tylko z pomoca
PixBlocks — ekranie, przyktadowe PixBlocks, nauczyciela, nauczyciela
??ﬁ;‘:ﬁrg%p@ﬂe znaetapy Egzll?fzvggaz otwiera i analizuje  Wwie na czym polega ., wa metode
] rozwigzywania gotowe przyklady  |praca w programie | ;.. o nives
warunkowe - skrypty, Y : pracy z mysza
problemow i projektow, PixBloks, komputerows
rozumie ich cel; korzys}a z okresla problem i cel zna podstawowe zastosowang w grze;
umie okresli¢ zasobow do osiagnigcia bloczki, steruje
problem i cel do ~ [Programu, korzystajac z krolikiem,
osiggniecia; wie co to jest podregcznika, sprawdza dziatanie
wykazuje Python, wymienia elementy [programu,
SZ(_Jzeg()Ine _ wyjaépia jak. jaka [sktadowe okna odczytuje proste
zalnter(_esoyvan_le funkcje pel,ma(: programu po skrypty zbudowane
zagadnieniami panel kurséw, uruchomieniu; 7 blokéw

omawianymi na
lekeji,

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach,

menu uzytkownika
i pokdj
uzytkownika w
programie
PixBlocks;
wyjasnia jak
obroci¢ krolika w

wie jak obroci¢
krolika w strong
przeciwng do
obecnej,

wyjasnia co
umozliwia jest petla,
podaje przyktlady,

pisze proste
programy z pomoca
nauczyciela;

wie jakie problemy
mozna rozwigzywac
W programie
PixBlocks;
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Swiadomie i strong przeciwng (wykonuje zadania z wie co to jest petla,
tworczo formui}lje do obecnej, nieWieIk_q pomoca  wykonuje zadania z
problemy, ol.<rf?sla omawia na czym nauczyciela; pomoca
plan dziafania i |,51e0n dziatanie nauczyciela;
wyznacza efekt petli:
koncowy, . .
L wykonuje zadania
Wie 1 wyjasnia co samodzielnie;
to jest Python,
wyjasni¢ dziatanie
programéw
poznanych na
lekcji i podaje cel
do osiggniecia;

25. Programowanie 1 |projektujac umie przeglada¢  |otwiera i analizuje  wie do czego stuzy |uruchamia program |nie wypowiada
w $srodowisku program i modyfikowaé gotowe przyktady  |program Scratch,  [Scratch, sie na zajeciach,
Scratch — _ eksperymentuje; przyldadowe E)rOjekt(?W w 2 pomocg saklada konto nie podejmuje
wprowadzenie proy_akty or’az srodowisku Scratch, nauczyciela uzytkownika na 7adnych prac;

analizowac samodzielnie analizuje problem, stronie internetowej
skrypty, wyszukuje polecenia [szuka rozwiazania i tego programu,
projektuje . potrzebng do zapisuje umie wybra¢ polska
program, stosujac Wykonania rozwiazanie jako wersje jezykowa
sceng z wiasn}_rm zaproponowanego  [program, brogramu,

tiem i zdarjlenlem zadania, tworzy program sprawdza, jakie
gglsst:(r:]iym a korzysta z zasob6w  zgodnie opisem, | nicicinogei ma

prowadzacych ze
sobg rozmowe,

rysuje na ekranie,
uzywajac blokow z

grupy Pisak;

programu;

przesuwajac obiekt
(duszka) o podana
liczbe krokow i
obracajac o
okreslony kat,
odczytuje proste

skrypty zbudowane
z blokdw,

duszek
wyprobowujac
podane przyktady,
tworzy program,
stosuje powtarzanie

polecen z pomoca
nauczyciela,
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
znajduje zapisuje program w
podstawowe bloki z pliku w katalogu
grup: Kontrola, podanym przez
Wyrazenia i Ruch, |nauczyciela;
tworzy tto sceny —
korzysta z Edytora
obrazow,
wprawia duszka w
ruch, ukladajac
bloczki zgodnie z
opisem,
zapisuje stworzony
projekt;

26. Tworzenie 1 |projektujac wie, jakie sg etapy [umie jak tworzy¢  |wie jak tworzy¢ uruchamia pokaz  [Nie wypowiada
programu w program rozwigzywania  [zabawne historyjki zabawne historyjki [projektu, si¢ na zajeciach,
srodowisku eksperymentuje,  |problemow, W programie W programie 2 pomocg Nie podejmuije
Scratch . realizuje wlasne  |projektuje Scratch, Scratch, nauczyciela zadnych prac.
sterowgnle ) pomysty w program, stosujac |opracowuje plan znajduje formutuje problemy
postacig, projekt Scratchu, scene z wlasnym  |projektu, podstawowe bloki z |i okresla plan
Zabawa na lgce formutuje tlem i zdarzeniem |y or7vsta 7 zasobow  9rUP: Kontrola, dzialania,

problemy i okresla oplstan_ym dia programu, Wyrazenia iRUCh, |, o 0cq
postaci

plan dzialania,

umie sterowac
obiektem
graficznym na
ekranie,

zna etapy
rozwigzywania
probleméw i
rozumie ich cel,

potrafi
samodzielnie
modyfikowac

prosty program,

prowadzacych ze
sobg rozmowg,

rysuje na ekranie,
uzywajac blokow z
grupy Pisak,

umie pisac prosty
program,;

z niewielka
pomoca umie
modyfikowac
prosty program;

przygotowuje tlo,

modyfikuje
kostiumy duszkéw
wedlug wlasnego
pomyshu,

rozumie co to jest
algorytm,

wie, ze problemy
rozwiazuje si¢
etapami;

umie zapisac
polecenia sktadajace

tworzy tlo sceny —
korzysta z Edytora
obrazéw,

wprawia duszka w
ruch, ukladajac
bloczki zgodnie z
opisem,
modyfikuje
kostiumy duszkéw
wedtug opisu,

nauczyciela okresla
etapy rozwigzywania
probleméw;

opanowat wiedzg
niezbedng w toku
dalszego
lksztalcenia;
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
umie okresli¢ si¢ na sterowanie wie Co 0znacza
problem i cel do obiektem na ekranie, lgorytmiczne
osiggniecia; umie testowac na rozwiqzylwanie \*
komputerze problemow,
programu pod zapisuje stworzony
wzgledem zgodnosci projekt;
Z przyjetymi umie modyfikowa¢
zatozeniami, program z pomoca
umie objasnié nauczyciela,
przebieg dziatania |0 tostowaé na
programu, komputerze
programu pod
wzgledem
zgodnos$ci z
przyjetymi
zatozeniami wedtug
wskazowek
nauczyciela,
wie jakie problemy
mozna rozwigzywacé
W programie
Scratch;
217. Roboty, czgsé 1 2  |potrafi analizowa¢ jumie porowna¢  |[umie wymienic¢ wie jak programuje [umie programowa¢ | Nie wypowiada
28, — gotowe projekty, |znaczenia poje¢:  |przyklady si¢ roboty, proste roboty si¢ na zajgciach,
wprowadzenie umie opracowywa¢ |[Taszyna i robot, zaprogre}mowanych umie sterowac zgodnie z opisem Nie podejmuije
Roboty, czesé¢ 11 projekty wlasnego lumie przestawi¢ ~ [Wzadzen ' robotami, lub z pomoca zadnych prac.
— taniec pomystu, kilka narzedzi do [codziennego uzytku | . - . nauczyciela,
i . oraz robotow umie projektowac, . )
robotow potrafi testowaé na nauki  lprawdziwych i tworzy¢ i testowaé | Z0a roznice miedzy
komputerze swoje |Programowania i fipkc - Cm . oprogramowanie  [Maszyna a robotem.
programy pod Sterowama 1 <CYITYCR . sterujace robotem z
robotami; filmow),
wzgledem ' . pomoc a
zgodnosci z omawia etapy pracy nauczyciela,
przyjetymi n?gbrlzfnvﬁ.a‘zamem potrafi
zatozeniami i P ’ zaprezentowac
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nr Temat l.g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ewentualnie poznane roboty oraz
poprawiac je, sterowac nimi, Strona | PAGE
- . M *
umie samodzielnie zaprogramowac },,,_n,\,_,_,\m .
objasni¢ przebieg robota tak, aby
dziatania wykonywat
programu, zaplanowane ruchy,
wykazuje np. tanczyt z .
szczegblne pomoca nauczyciela,
zainteresowanie umie pracowac
zagadnieniami etapami nad
omawianymi na rozwigzaniem
lekeji, problemu wedhug
W sposob tworczy wskazowek
wykorzystuje nauczyciela,
wiadomosci i wie jakie problemy
umiejetnosci w mozna rozwigzywacé
nowych sytuacjach, W programie
Swiadomie i OzoBlockly;
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dzialania i
wyznacza efekt
rkoﬁcowy;
Rozdzial 6.
Komputer w naszym otoczeniu
nr| Temat |l g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

29. | Komputery | 1
wokot nas

prezentuje inne od
poznanych na
zajeciach dziedziny
zycia, w ktorych
zastosowano
komputer,

omawia organizacje
stanowiska pracy
przy komputerze w
réznych miejscach
szkoty,

opisuje miejsca

z najblizszego otoczenia,
w ktorych wykorzystuje
sie¢ komputery,

opisuje sposoby
zastosowania
komputera

W najblizszym
otoczeniu,

wymienia miejsca
zastosowania
komputera w
najblizszym
otoczeniu;

nie wypowiada
si¢ na zajeciach,
nie podejmuje
zadnych prac;




nr{ Temat |l g. Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
uzasadnia konieczno$¢ |uzasadnia wymienia zawody i wymienia dziedziny
stosowania ich w konieczno$¢ ich przyklady z zycia zycia, w ktorych
danym miejscu; stosowania w codziennego, w ktérych |komputery znajduja
danym miejscu; sa wykorzystywane zastosowanie, i
zna obszary kompetenqe Wska}zuje korzyéci
sastosowan informatyczne, W}/nlkajgce z ich
komputeréw, wymienia urzadzenia ~ [MZyWana,
opisuje | wymienia Wykorzyst.ujqce ws.ka.z‘uje w .
urzadzenia technologie na]bllzszym otoczeniu
wykorzystujace lkomputerowa; urzadzenia .
technologie wykorzystujace
komputerows; technologie
komputerowa;

30. |Realizacja | 1 |prezentuje tworzy dokument  |Z niewielkg pomocg umie redagowacé tre$¢  [zna zasady pracy w |nie wypowiada
projektu zrealizowany projekt z tekstowy nauczyciela tworzy zgodng z tematem grupie, sie na zajeciach,
grupowego uZygien_l projektora l_ub zawierajgcy grafiki dokqme_nt tekstowy projektu, potrafi nie podejmuje
Komputer tablicy interaktywnej, pozyskane z zawierajgcy grafiki zna i stosuje zasady ~ (wspolpracowad w  zadnych prac;
W naszym Zawsze Zwraca uwage internetu, pozyskane z internetu, pracy w grupie. grupie,
otoczeniu

na estetyke
opracowanego
dokumentu,

prezentuje inne niz
[poznane na zajg¢ciach
dziedziny zycia, w
lktorych stosuje sig
komputery,

dokonuje prezentaciji,

przeprowadza
Samooceng;

umie tgczyc¢ tresé z
odpowiednig
grafika (zdjecia,
wlasne rysunki),

przygotowuje do
druku i drukuje
dokument
zaakceptowany
przez nauczyciela,

Zwraca uwage na
estetyke
opracowanego
dokumentu,

z niewielka pomocg
nauczyciela umie taczy¢
tre$¢ z odpowiednig
grafika (zdjecia, wlasne
rysunki),

prezentuje opracowany
dokument,

W pracy nad projektem
korzysta z poczty
elektronicznej,
ﬂzomunikuja(c sie z
olezankami i kolegami

z klasy;

potrafi wspotpracowac
W grupie oraz ponosic¢
odpowiedzialnos¢ za
powierzone mu zadanie,

wskazuje zastosowania
technologii
komputerowej

w szkole —
opracowuje dokument,

w pracy nad projektem
stara si¢ korzystac z
poczty elektronicznej,
ﬂiomunikujqc si¢ z

olezankami i kolegami
z klasy;

opanowatl wiedz¢
niezbedng w toku
dalszego ksztalcenia;
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